Zaprogramuj robota

W klasie lll a w roku szkolnym 2018/2019 odbywaty sie zajecia z robotem Photon. Posiada on
catg game interaktywnych czujnikéw, dzieki czemu stanowi $wietne narzedzie dydaktyczne i
doskonale urozmaica zajecia. Potrafi reagowaé na otoczenie, wydawac dzwieki, okazywac
emocje, zmienia¢ kolory i wiele wiele wiecej. Dostosowany jest do prowadzenia zajeé
grupowych. Stymuluje rozwdj dzieci, nie tylko w obszarze poznawcznym i spotecznym, ale
réwniez umozliwia realizacje tresci programowych z obszaru emocjonalnego i fizycznego. W
dobie gdy ludzie tracg poczucie granicy miedzy swiatem rzeczywistym, a wirtualnym, robot
Photon przygotowuje dzieci do madrego wykorzystania nowych technologii.

Lecagc na ziemie, Photon zderzyt sie z asteroidg. W wyniku twardego lgdowania, stracit
wszystkie swoje mozliwosci i tylko dzieci mogg poméc mu na nowo sie wszystkiego
nauczy¢. Dzieki wykorzystaniu historii, cata wiedza na temat nowych technologii
przekazywana jest dzieciom w sposéb podswiadomy, przemycana w opowiesci o robocie,
ktorego trzeba uratowad z opresiji.

Fabularna historia w aplikacji sktada 10 rozdziatéw, zapewniajgc dzieciom kilkanascie tygodni
wspaniatej i rozwijajgcej zabawy. Dzieci mierzg sie z wyzwaniami zwigzanymi ze stopniowa
naukg podstaw programowania, odkrywaniem, testowaniem i eksperymentowaniem z
czujnikami robota czy ¢wiczeniem fundamentalnych zdolnosci takich jak pamie¢, szybkos¢
reakcji czy podejmowanie decyzji. Photon przekazuje dzieciom wiedze na temat
skomplikowanej technologii poprzez doswiadczenia i eksperymenty. Dzieki temu rozwijaja
umiejetnos$é logicznego myslenia, ktéra jest kluczem do sukcesu w ich dorostym zyciu.
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