Budujemy mosty (éwiczymy: planowanie, tworzenie strategii i rozumowanie)
Liczba graczy: 2
Od czego zaczgé

Kartka papieru z zaznaczonymi dwoma zestawami po 20 punktow w jednym kolorze,
utozonych wzgledem siebie tak jak na rysunku ponizej

2 pisaki w roznych kolorach (np. niebieski i czerwony).

Zasady gry

Gracze na zmiang taczaca dwa sgsiednie punkty swojego koloru.

Narysowany odcinek nie moze przecig¢ ani innego odcinka, ani innego punktu.

Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy narysuje tamang taczaca przeciwlegte (krotsze) boki
swojej siatki punktow.

(zbuduje uktad mostow taczacy brzegi planszy danego gracza.)

W podanym przyktadzie gracz niebieski dazy do utworzenia tamanej od gory do dotu, a gracz
czerwony od lewej do prawej.

Uwaga! Dla utatwienia brzegi planszy mozna oznaczy¢ odpowiednimi kolorami, np.:

Przyklad W ponizszej rozgrywee wygrywa gracz czerwony — potaczyl brzegi swojej
planszy (utworzyt tamang od lewej do prawej).
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Opracowata: E Kwasnik



