Zabawy matematyczne

cwiczgce rachunek pamieciowy

Matematyczny lancuszek

Zabawa dla dowolnej grupy dzieci. Pozwala ¢wiczy¢ liczenie w pamigci w ciekawy sposob.

W grze bierze udziat dowolna liczba graczy (mozna ja rozgrywac¢ nawet w parach, takze w
parach uczen - nauczyciel, dziecko - rodzic).

Wybieramy prowadzacego gre. Osoba ta podaje kolejne zadania do obliczenia, zadaniem
dzieci jest wykonywac obliczenia w pamigci a wyniki czastkowe nie sa podawane.

Np. Dziesie¢ razy dwa // teraz minus 5 // teraz plus dziesiec // teraz podzieli¢ przez piec. Jaki
jest wynik?
Dzieci beda liczy¢ kolejno 10 x 2 =20,20-5=15,15+10=25,25:5=5.

Na koniec prowadzacy gre zbiera wyniki od grajacych. Dzieci moga zapisaé je na matych
karteczkach lub szepna¢ prowadzacemu na ucho. Wynik (i ewentualnie cate zadanie)
zapisywany jest na tablicy.

Slysze, licze¢ i dodaje

Zabawa wspaniale koncentruje dzieci i rozwija umiejetno$¢ przeliczania. Mozna ja
przeprowadzi¢ z matg grupg lub z calg klasg. Doskonata na ciekawy poczatek lekcji. Moze
sta¢ si¢ takze codziennym krotkim rytuatem.

Mozesz przeprowadzi¢ tg zabawe z rekwizytami (tak jg opisz¢) lub wykorzystujac wlasne
dlonie 1 blat biurka.

Na czas trwania zabawy dzieci zamykajg oczy. Wrzucasz pewng ilo$¢ kasztanow (zotedzi,
korali, orzechow) do sloika. Potem robisz malg przerwe i ponownie wrzucasz kasztany.
Zadaniem dzieci jest uwaznie stucha¢, liczy¢ wrzucane kasztany a nastepnie doda¢ dwie
liczby do siebie.

Ktore dziecko jako pierwsze poda prawidtowy wynik?

(Zamiast wrzucac¢ kasztany do stoika mozesz takze stukac o blat biurka).



25 przegrywa

Idealna zabawa na poczatek lub koniec lekcji, a takze na kazda wolng chwile. Doskonali
liczenie pamigciowe w zakresie 25.

Idealna zabawa na poczatek lub koniec lekcji, a takze na kazda wolng chwile. Doskonali
liczenie pamigciowe w zakresie 25.

Gre mozna przeprowadzi¢ parami lub w grupie 3-5 oséb. Kazde dziecko zapisuje na kartce
liczby od 1 do 10. Pierwsze dziecko podaje liczbe (np. 5) 1 skresla jg ze swojej listy. Nastepne
dziecko wybiera kolejng liczbe (np. 6), skresla ja z listy i dodaje do wyniku poprzednika
(czyli 5+6=11). Kolejne dziecko wybiera liczbe ze swojej listy (np. 4), skresla ja 1 dodaje do
wyniku poprzednika (czyli 11+4=15). Kazdy z graczy moze w kolejnej rundzie wybierac
tylko liczby ze swojej listy (bez liczb juz wykorzystanych, czyli skreslonych). Ten, kto jako
pierwszy osiagnie lub przekroczy liczbe 25 przegrywa i odpada z gry.

WARIANTY GRY:

e Mozna poszerzy¢ zakres liczbowy poprzez notowanie wigkszych liczb na kartce.
Wtedy tez zmianie ulega "liczba docelowa" (zamiast 25, np. 100).

e W kolejnych rundach gracze mogg wybiera¢ naprzemiennie liczby parzyste lub
nieparzyste.

Pilka w ruchu - liczymy rytmicznie

Proponowang zabawe w liczenie mozna przeprowadzi¢ w klasie. Wystarczy lekka plazowa
pitka.

Doskonata zabawa wprowadzajaca do nauki tabliczki mnozenia, gdyz zaktada liczenie
rytmiczne. Z pitka to proste!

Do liczenia gotowi, start!
Zasady zabawy:

o Dzieci ustawiajg si¢ w kregu.

e Na poczatku zabawy nauczyciel podaje liczbe, ktorg bedziemy dodawac (odejmowac),
np. zawsze dodajemy 4.

e Nauczyciel rzuca pitke do dowolnego dziecka i méwi, np. 10+4

o Dziecko podaje¢ wynik, np. 14, nastgpnie rzuca pitke do nastepnego dziecka (juz nie
podajac dziatania)

e Kolejne dziecko mowi, np. 18 (czyli dodaje uméwione 4 do 14) i szybko rzuca pitke
dalej.

o Kolejne dziecko méwi, np. 22 (czyli znow dodaje 4, tym razem do 18) itd.

Reguty zabawy sg bardzo proste i moga by¢ z tatwosciag modyfikowane do poziomu
umiejetnosci grupy. Cwiczenie mozna prowadzi¢ na dowolnym zakresie liczbowym, np.:

o dodajemy kazdorazowo: 7, 10, 45, 100, 125, 1050



e odejmujemy kazdorazowo: 5, 10, 50, 145, 225 itd.
e mnozymy kazdorazowo przez: 2, 3, 4, ..., 10, 20, 100

Zebrata 1 opracowata Ewa Rucinska



